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摘要 

隨著網際網路的日益發達，數位學習平台搭配網際網路之便利性可達隨時、隨處學習

之便利性。學生透過數位學習平台可隨時、隨處自我反覆練習，以提升學習成效。本論文

旨在探討以銘傳大學所使用的 Moodle 數位學習平台為例，探討如何利用數位學習平台提升

程式設計學習成效之可行性。 

 
關鍵字：Moodle、數位學習平台、程式設計 

 

1. 前言 

隨著網際網路的日益發達，數位學習平台搭配網際網路之便利性可達隨時、隨處學習

之便利性。學生透過數位學習平台可隨時、隨處自我反覆練習，以提升學習成效。 

目前較為常見的數位學習平台皆提供數種數位教材型式以提供學生學習，以銘傳大學

所使用的 Moodle[1]數位學習平台為例，該平台提供 1) 線上資源：教師可將投影片、範例

程式、作業格式檔、課程相關軟體、線上參考圖表以及其他線上資源放置到平台上提供給

學生下載使用。2) 作業上傳：學生可將實驗報告或是程式碼上傳至平台，以減少紙張的使

用。3) 討論區：學生可與教師或是和其他同學進行線上課業討論。4) 測驗卷：學生可以利

用考古題自我測驗，教師亦可在平台上進行線上考試。 

我們將以程式設計課程為例，在第二節中探討如何利用數位學習平台提升程式設計課

程之學習成效，之後在第三節呈現學生的學習反應，最後在第四節呈現本文的結論。 

2. 課程設計 

程式設計課程之教學常見以書面教材（書本或搭配投影片），透過教師口語闡述觀念、

語法和範例程式來進行教學。而程式設計課程之學習評量常見以學生繳交程式設計作業及

撰寫程式碼（紙本或上機考試），來評量學生之學習成效，學生須具備認知領域之「綜合」
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能力方能經由測驗成績肯定其學習成效。我們除了可以運用數位學習平台的線上測驗功

能，提供學生自我反覆練習之機會，提高學生學習成效外，亦可運用不同類型及不同難易

度之線上測驗題，提供學生我自學習檢測之機會，並設計不同認知領域層次之題目，以提

供學生檢視自我學習成效之機會。同時，我們亦可運用 Moodle 測驗題之反饋功能，提供學

生家教式之學習機會。以下我們將說明如何以線上測驗評量學生的學習成效。 

以撰寫程式碼做為學習評量的方式為例，例如出一道「寫一程式可將攝氏溫度轉換為

華氏溫度」的上機考試題，學生必須具備程式語法、語意等綜合能力方可寫出如圖 1 的完

整程式碼，如此較無法分辨出學生到底是哪些能力不足，運用數位學習平台上不同的線上

測驗類型，我們可以利用不同類型、不同難易度、不同認知領域層次之題目加以評量學生

的學習成效，學生亦可藉此檢視自我學習成效，進而加強不足的部分。 

 

圖1 攝氏溫度轉換為華氏溫度 

 

以下針對線上測驗類型的應用舉例說明： 

 是非題：評量學生是否能判斷題目描述是否正確，可用以下幾種方式出題 

 關鍵字(保留字)是否正確，如：下列何者非 C 語言的保留字? 

 語法是否正確，如：下列條件敘述 (if)的語法是否正確? 

 程式架構是否正確，如：下列迴圈敘述架構是否正確? 

 程式語意是否正確，如：下列程式片段是否可以針對偶數加以處理? 

 執行結果是否正確，如：下列程式碼是否可以產生如下執行結果? 

 選擇題：評量學生是否能選出最適合的答案，可用以下幾種方式出題 

 選擇正確的關鍵字(保留字)，如：請選出正確的關鍵字。 

 選擇正確的語法，如：請選出正確的迴圈敘述寫法(for)。 

 選擇正確的語意，如：請選出可以針對偶數加以處理的程式片段。 
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 選擇正確的執行結果，如：依據以下程式碼，請選出正確的執行結果。 

 填入片段程式碼：請學生填入程式碼片段使其產生預期的執行結果，例如 

 填入關鍵字(保留字)(int)，如：填入變數名稱(n)、填入變數之初始值(int n=5)、

填入程式架構(if, for, while, …)、填入函數的正確用法(printf)、填入片段的

程式敘述(printf(“%d”,n);)等。 

 寫出程式執行結果：請學生依照所給定的程式碼，寫出程式執行結果，例如 

 循序執行結構、條件執行結構(if)、迴圈執行結構(for)、遞迴執行結構(遞迴

函數)、混合型執行結構(結合二種以上的執行架構)等程式結構之執行結果。 

3. 學習反應 

本論文利用 Moodle 的問卷功能，收集學生對應用 Moodle 於程式設計教學之學習反應。

實施對象為大學部一年級兩個班級的同學，總共 114 份有效問卷。以功能面而言，學生對

Moodle 所提供的下載數位教材、線上作業繳交、線上測驗等功能給予肯定(如圖 2)。以線上

測驗題型來說，學生認為「寫出程式執行結果」、「填入片段程式碼」較「程式設計題」更

能反應出其學習成效，而是非選擇可以用猜的，用以評量學習成效較不客觀(如圖 3)。以系

統面而言，學生對於 Moodle 系統的連線速度、畫面安排等較為不滿意(如圖 4)。整體來說，

多數學生認為 Moodle 對程式設計之學習是有幫助的。 

 

圖2 問卷結果(功能面) 



JCSET 2011 Vol.1 No.1 

42 

 

 

圖3 問卷結果(測驗題) 

 

圖4 問卷結果(系統面) 

4. 結論 

本論文以銘傳大學所使用的 Moodle 數位學習平台為例，探討如何利用數位學習平台提

升程式設計學習成效之可行性。最後我們利用問卷調查學生的學習反應，大致上來說，學

生對線上題庫功能給予高度肯定，以線上測驗的類型來說，學生認為「寫出程式執行結果」、

「填入片段程式碼」較「程式設計題」更能反應出其學習成效。整體來說，多數學生認為

Moodle 對程式設計之學習是有幫助的。而在 Moodle 整體系統表現方面，學生認為仍有改善

的空間。 
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